


이 책의 구성과 특징

Level 1 개념과 문제의 분리

일반적인 문제집은 학습의 효율보다 학생들의 편의를 위하여 단편적인 개념(공식 또는 

필수유형)과 문제를 같은 페이지에 수록하여 문제를 해결하기 위한 “끼워맞추기식의 

개념”들이 기재되어 있습니다.

고등학생이 마주해야 하는 내신과 수능은 완벽한 개념의 이해로부터 시작해야 합니다.

학생입장에서는 학습이 어렵겠지만 단편적인 개념이 아닌 전체적인 개념을 집중적으로 

학습하여 해당 단원의 개념의 흐름을 명확히 이해하고, 그 개념들을 문제에 적용시키는 훈련이 

반드시 분리가 되어야 합니다.

이 책은 개념과 문제가 확실하게 분리되어 위와 같은 완벽한 수학의 체화를 할 수 있게 이끌어 

주는 교재입니다.

Level 2 교과서적 개념 확립

시중에 시판되어 있는 문제집들은 현 내신과 수능 수학영역을 정복하기 적합한 개념구성이 

아닙니다.

이 책은 교과서의 개념을 기반으로 내신과 수능에서 실질적으로 적용 할 수 있는 개념으로 

구성되어 있습니다.

수학의 시작인 “정의”로 시작하여 모든 문제들을 “정의에 입각한 사고방식”으로 접근하여 

학습된 개념들이 내신과 수능에서 어떻게 변형이 되어 출제가 되고 적용시키는 훈련을 할 수 

있는 교재입니다.

개념에서 문제를, 문제에서 개념을 파악 할 수 있는 능력을 터득하여 개념을 완벽히 마스터 할 

수 있습니다.

Level 3 완벽한 기출문제 분석

현 내신과 수능 수학영역 출제 공정은 과거의 기출 문제를 응용하여 출제가 되기 때문에, 

단순한 기출문제의 풀이가 아닌 문제에 내재된 출제의도를 파악하는 디테일하고 정확한 

분석이 필요합니다.

이 책은 같은 기출문제를 배우더라도, 배우는 것에 대한 양과 질이 확연하게 다릅니다.

수천문제의 기출문제에서 반드시 풀어야 하는 가장 BEST 한 기출문항들로 구성을 하였고, 

출제의도를 완벽히 파악한 강의와 결합하여 선행학습이 되어 있지 않더라도 누구나 1등급에 

도달 할 수 있는 메카니즘으로 구성된 교재입니다.

Level 4 수학적 의사소통 능력

교육부에서 발간한 “수학시험출제 지침”에는 학생들의 수학적인 문장, 식, 그래프를 서로 

연결시킬 수 있는 “수학적 의사소통 능력”을 평가한다고 명시되어 있습니다.

기존에 경험했던 유형을 기억속에서 더듬어 문제를 해결 하는 것이 아니라 시험 현장에서 

주어진 조건에 배웠던 내용을 접목시켜 해결 할 수 있는 능력을 발휘 할 수 있어야 합니다.

이 책은 그런 출제공정을 가장 잘 이해한 교재로 모든 내용을 학습한다면 자연스럽게 

“수학적 의사소통 능력”이 함양 되어지는 교재입니다.

Level 5 수학적 문제해결력

수학적 문제해결능력에는 주어진 조건을 교과서적인 개념과 공식으로 해결하는 

“내적 문제해결 능력”과 실생활에 사용되는 상황을 수학적인 식과 그래프로 환원하는 

“외적 문제해결 능력”이 있습니다.

이 책은 현 시험의 TREND에 걸맞게 내적 문제해결 능력에 초점을 맞춘 개념과 문항들이 각 

단원에 배치되어 있습니다.

빈출은 아니지만 수학의 지식과 통합 교과적인 소재로 응용된 외적 문제해결 능력을 요구하는 

문항도 일부 수록하여 어느 상황에서도 1등급에 도달 할 수 있게 학습 할 수 있는 교재입니다.
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이 책의 사용방법

Step 1 이 책의 강의수강

인강 또는 현장 수업에 강의를 들으면서 책이 아닌 연습장에 필기를 합니다.

강의를 듣고 필기하는 것이 아닌 “들으면서 필기”를 해야 하기 때문에 수업을 이해하고 복습을 위해 내용을 

기록하는것에 중점을 두어 필기를 합니다.

글씨를 예쁘게 써가며 필기를 하거나 잘못 필기한 부분을 수정테이프 등을 사용하여 수업에 집중도를 

저하시키지 않습니다.

Step 2 1차복습

모든 공부에 있어서 가장 중요한 것은 “복습”입니다.

이 책의 강의에서 들으면서 필기했던 연습장을 보면서 이 책, 즉 이 책에 다시 써가면서 복습합니다. 

다시 한 번 쓰는 첫 번째 목적은 “공부” 라는 것을 명심하면서 써야 합니다.

다시 한 번 쓰는 두 번째 목적은 배운것으로 부터 시작하는 공부가 가장 효율적이기 때문에 추후에 다른 

문제집들을 풀 때, 배웠던 내용을 찾아가면서 공부 할 수 있도록 가능한 예쁘게 기록합니다.

Step 3 기본서 풀이

이제 배우고 스스로 학습했던 내용을 적용시켜야 하니 학원에서 지정해주는 기본 문제집(이하 기본서)를 2

회독을 목표로 수업진도에 맞추어 풉니다. 

기본서를 풀기 전 미리 기록해두었던 해당단원의 이 책을 10~20분정도 훑어보고 기본서를 푼다면 

해당단원에 대한 이해도가 조금 더 높아진 상태에서 문제를 풀기 때문에 효율성과 더불어 결과적으로 문제를 

푸는 시간이 더 절약됩니다.

모르는 문제가 한 문제가 나왔다고 바로 해설지를 보는 것이 아니라 일정양을 정해놓고 달성 후 해설지의 

도움을 받아 해결해야 합니다.

Step 4 2차 복습

일품, 블랙라벨, 절대등급, 우수문항(자체교재)등의 심화 문제집을 풀기 이전에 마지막으로 배웠던 내용에 

대하여 점검을 합니다. 

이 책의 흑백교재에는 그 어떤 것도 기록되어 있지 않기 때문에 처음부터 차근차근 본인의 이해 정도를 

체크합니다.

개념 부분은 이미 기록되었던 이 책을 보지 않고 본인이 아는 내용을 써가면서 기록된 내용과 비교해가며 

부족한 부분을 인지하여 학습하고 문제 부분은 약식으로 문제에 대한 아이디어를 발상을 할 수 있으면 

넘어가고 그렇지 않으면 다시 풀도록 합니다.

Step 5 심화문제집 풀이

내신 고난도 문항을 정복하기 위하여 본인의 현재의 실력보다 높은 수준의 문제집을 선정하여 배운 내용을 

극대화 시켜 풀기 시작합니다.

고난도 문제는 원래부터 오랜 시간을 고민하여야 풀리도록 제작된 문제이기 때문에 1~2분 생각해서 

문제해결 방향이 정해지지 않는다고 바로 해설지를 보는 행위를 하면 안됩니다. 

내신 일정을 생각했을때 전체 2회독을 할만한 시간이 없기 때문에 처음 풀때부터 복습하기 위한 체크를 

잘해두어야 합니다.

Step 6 내신기출 실전연습

아무리 공부를 많이하고 어려운 문제들을 많이 풀어도 시험시간 50분안에 시험 문제를 전부 해결하는 것은 

쉽지 않습니다.

내신 시험 형식과 같은 시험지로 시간을 재어 반복적인 연습을 해야 하며, 멘탈적인 부분도 반드시 관리해야 

합니다.

해당 시험의 범위가 뒤섞여 있는 시험지이므로 자주 틀린 문제들의 단원을 파악하여 이 책과 기본서, 심화 

문제집들로 약점 체크를 하면서 조금 더 숙련시켜야 합니다.
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01 수학적 확률

1 용어의 정의

• 시행

동일한 조건에서 반복이 가능하고 그 

결과가 우연에 의하여 지배되는 

실험이나 관찰을 시행이라고 한다.

• 배반사건

두 사건   가 동시에 일어나지 않을 

때, 와 는 서로 배반이라고 하고, 이 

두 사건을 배반사건이라 한다.

(∩  ∅ )

• 사건 시행의 결과를 사건이라고 한다. • 합사건  또는 가 일어나는 사건 (∪ )

• 근원사건
사건 중에서 더 이상 세분할 수 없는 

기본적인 사건을 근원사건이라고 한다.
• 곱사건

 와 가 동시에 일어나는 사건 

(∩ )

• 표본공간

근원사건 전체의 집합을 표본공간 또는 

전사건이라고 한다. 전사건은 반드시 

일어나는 사건이다.

• 여사건

어떤 사건 에 대하여 가 일어나지 

않는 사건을 의 여사건이라 하고 

  로 나타낸다. 이 때 사건 와 그 

여사건  는 서로 배반이다.

• 공사건
절대로 일어나지 않는 사건을 

공사건이라고 한다.
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2 수학적 확률의 정의

• 어떤 시행에서 표본공간의 개수를    라 하고, 개개의 근원사건이 일어나는 것이 같은 정도로 확실할 때, 

사건  의 개수가    라 하면, 사건  가 일어날 수학적 확률 는 

P    
 

일어날 수 있는 모든 경우의 수

사건가 일어날 경우의 수

필수예제

01

서로 다른 두 주사위를 던져 눈의 합이  의 배수가 나올 확률을 구하시오.

필수예제

02

흰 공 개, 노란 공 개, 파란 공 개가 들어 있는 주머니가 있다. 이 주머니에서 임의로 개의 

공을 동시에 꺼낼 때, 공의 색깔이 모두 다를 확률을 구하시오.

       (단, 모든 공의 크기와 모양은 같다.)

필수예제

03

다음 그림과 같이 원주 위를  등분한  개의 점이 있다. 이 중에서 세 점을 택하여 삼각형을 만들 

때, 이 삼각형이 직각삼각형이 될 확률을 구하시오.

3 확률의 기본성질

• 임의의 사건 에 대하여  ≤ P ≤ 

• 반드시 일어나는 사건(전사건) 에 대하여 P  

• 절대로 일어나지 않는 사건(공사건) 에 대하여 P  
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02 기하학적 확률과 통계적 확률

1 기하적 확률

• 연속적인 변량   를 크기로 갖는 영역   가 있어 점  는 이 영역  속의 어느 점이든 같은 정도로 

잡을 수 있다고 하자. 이제 영역  가 영역  에 포함되어 있을 때, 영역  속에 임의로 잡은 점 가 영역 

 에 포함될 확률은 


이라고 할 수 있고, 이 확률을 기하학적 확률이라 한다.

P   전 영역의 길이 또는 넓이 

 해당영역의 길이 또는 넓이 

필수예제

01

  오른쪽 그림과 같이 반지름의 길이의 비가 1:2:3인 동심원으로 이루어진 

과녁에 화살을 쏠 때, 반지름의 길이가 작은 원부터 각각 3점, 2점, 

1점을 얻을 수 있다고 하자, 2점을 얻을 확률을 구하시오.

  (단, 화살은 반드시 과녁에 맞고, 경계선에 맞는 경우는 생각하지 않는다.)

필수예제

02

재현이와 지혜가 오후  시에서  시 사이에 터미널에서 만나기로 약속하였다. 누구든지 도착 후 

20분 동안만 기다리기로 하였을 때, 두 사람이 만날 확률을 구하시오.

2 통계적 확률

• 어떤 조건 밑에서 실험 또는 관측한 시행횟수를  이라 하고, 그 중에서 어떤 사건  가 일어난 횟수를 

 라 할 때, 


를 사건  가 일어날 상대도수라 하며, 여기서 lim

→∞



  일 때, 이  의 값을 사건 

 가 일어날 통계적 확률이라고 한다.

(예 : 일기예보, 야구 선수의 타율, 사망률 또는 윷을 하나 던질 때 엎어질 확률 등에 통계적 확률이 

이용된다.)

필수예제

01

주머니 속에 숫자    이 적혀 있는 카드가 각각  개,  개,  개 들어 있다. 이 주머니에서 

한 개의 카드를 꺼내어 숫자를 확인하고 다시 넣는 시행을  번 하였더니 숫자  가 적혀 있는 

카드가  번 나왔다. 이때,  의 값을 구하시오.
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03 여사건과 확률의 덧셈정리

1 여사건의 확률

• 사건 가 있을 때, 가 일어나지 않는 사건을 의 여사건이라 하며  으로 나타내고, 확률P 와 P  

사이에는 P  P    

•‘적어도 ～일 확률’을 구하는 문제는 대체로 여사건의 확률을 이용하여 계산한다.

필수예제

01

흰 공이  개, 검은 공이  개 들어있는 주머니에서 두 개의 공을 동시에 꺼  

낼 때, 적어도 한 개가 흰 공일 확률을 구하시오.

3점 교육청 기출

필수예제

02

서로 다른 두 주사위를 던져서 두 눈의 곱이 짝수가 나올 확률을 구하시오.

2 확률의 덧셈정리

• 두 사건  에 대하여  중 적어도 하나가 일어나는 사건∪ 를 합사건이라 하고 다음과 같이 

계산한다.  

P ∪  P  P  P ∩

• 두 사건  에 대하여∩  일 때,   는 서로 배반사건이라 하면,

P ∪  P  P 

필수예제

01

주머니 속에 크기가 같은 검은 공 개와 흰 공 개가 들어 있다. 이 주머니에서 임의로 개의 

공을 꺼낼 때, 서로 같은 색의 공이 나올 확률을 구하시오.

필수예제

02

서로 다른 두 주사위를 던져 두 눈의 합이  의 배수거나  의 배수일 확률을 구하시오.
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1 STEP2 1번

다음 표는 어느 지역의 휴대전화 이용자를 대상으로 

사용하는 휴대전화의 제조사를 조사한 것이다.

제조사 A 사 B 사 C 사

사용자 수 (명)   

이 지역의 휴대전화 이용자 중 임의로 택한 한 사람이 

B 사의 휴대전화를 사용할 확률을 구하시오. 

(단, 한 사람이 한 대의 휴대전화만 사용한다.)

2 STEP2 2번

 부터  까지의 자연수가 각각 하나씩 적힌  개의 

구슬 중에서 임의로 한 개의 구슬을 뽑을 때,  의 

배수 또는  의 배수가 적힌 구슬이 나올 확률을 

구하시오.

3 STEP2 3번

집합    ⋯ 에서 임의로 개의 원소를 

택할 때, 두 번째로 작은 수가 일 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



4 STEP2 2번

 개의 문자 H O U S E 를 일렬로 나열할 때, 

O 가 맨 앞에 오거나 맨 뒤에 올 확률을 구하시오.

5 STEP2 5번, 6번

서로 다른 두 개의 주사위를 동시에 던질 때, 나오는 

두 눈의 수의 합이 일 확률을 구하시오.

6 STEP2 7번

개의 제비 중에 당첨 제비가 개 들어 있다. 이 

중에서 개의 제비를 동시에 뽑을 때, 개만 당첨될 

확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 


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7 STEP2 8번

나이가 서로 다른 네 사람이 있다. 이들을 일렬로 

세울 때, 앞에서 두 번째에 서 있는 사람이 자신과 

이웃한 두 사람보다 나이가 적을 확률을 구하시오.

8 STEP2 9번

집합     에 대하여  에서  로의 함수 

를 만들 때, 이 함수가    을 

만족시킬 확률을 구하시오.

9 STEP2 10번

서로 다른 두 개의 주사위를 동시에 던지는 시행에서 

나오는 두 눈의 수의 차가  이상일 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



10 STEP2 11번

 에 있는 개의 문자를 일렬로 나열할 때, 

모음끼리 이웃하지 않을 확률을 구하시오.



56  Ⅱ 확률

01
오른쪽 그림과 같은 상자 속에 흰 공과 검은 공을 합쳐서 개를 넣고 흔든 후에 뒤집어서 공을 쏟아 부었을 때, 

처음으로 나오는 개의 공의 색깔을 확인하고 모두 다시 넣는 시행을 반복하였다. 이 때, 번에 한 번꼴로 개 

모두 흰 공이였다면 이 상자 속에 들어있는 흰 공의 개수는?  

① 개 ② 개 ③ 개 ④ 개 ⑤ 개

02
    명이 일렬로 줄울 설 때, 맨 앞에서 가 두 번째 서있거나 가 다섯 번째에 서 있을 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 


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03
 부터  까지의 자연수 중에서 서로 다른  개를 임의로 선택하여 작은 것부터 큰 것 순으로 차례로 나열하여 

               ⋯  

라 할 때,    일 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



04 평가원 기출

네 학생 ,  ,  ,  가 각각 자신의 수학 교과서를 한 권씩 꺼내어  권을 섞어 놓고, 한 권씩 임의로 선택하기로 

하였다.  가 먼저  의 교과서를 선택하였을 때, 나머지 세 학생이 아무도 자신의 교과서를 선택하지 못할 

확률은 


이다.     의 값을 구하시오. (단,  와  는 서로소인자연수이다.) 
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05 수능 기출

각 면에 , , , , , 의 숫자가 하나씩 적혀있는 정육면체 모양의 상자를 던져 윗면에 적힌 수를 읽기로 

한다. 이 상자를 번 던질 때, 첫 번째와 두 번째 나온 수의 합이 이고 세 번째 나온 수가 홀수일 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



06
그림과 같이 주머니 와 에는     의 숫자가 하나씩 적혀 있는 다섯 개의 구슬이 각각 들어있다. 

주머니 에서 한 개의 구슬을 꺼내어 주머니 에 넣고 잘 섞은 다음 주머니 에서 한 개의 구슬을 꺼내어 

주머니 에 넣었을 때, 주머니  안에 들어있는 구슬에 적힌 모든 숫자의 합이 짝수일 확률은 


이다. 의 

값을 구하시오. (단,  는 서로소인 자연수이다.) 
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07
크기와 모양이 같은 개의 사탕을 네 사람    에게 나누어 줄 때, 두 사람만 사탕을 받을 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



08
주사위를 일곱 번 던져 나오는 눈의 수를 차례로 나열하여 일곱 자리의 정수  를 만들 때, 

  과 같이 천의 자리의 숫자  를 기준으로 나머지 자릿수가 좌우 대칭이 되고, 일의 자리의 

숫자에서 천의 자리의 숫자로 갈수록 숫자가 같거나 크게 될 확률은 



이다. 이때, 자연수  의 값은?

①  ②  ③  ④  ⑤ 
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09
집합        에서  로의 함수  는 다음 두 조건을 만족한다. 

(가) 함숫값의 총합은  이다.

(나)   

이 함수  중에서 임의로  개의 함수를 선택할 때, 치역의 원소의 개수가  이상일 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



10
주머니 안에 부터 까지의 숫자가 하나씩 적혀있는 개의 구슬이 들어있다. 이 주머니에서 구슬 개를 동시에 

꺼낼 때, 두 구슬에 적힌 숫자의 합이 이상이 될 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 


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11
학교에서는 어느 해의 월부터 월까지의 열두 달에서 임의로 개의 달을 택하여 자연 보호 활동을 하기로 

하였다. 세 달 중에서 어느 두 달도 연속되지 않을 확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



12
두 프로 야구팀  가 전 선승제의 한국 시리즈에 진출하였다. 두 팀이 이길 확률은 서로 같고, 현재 팀이 

승 패로 앞서 가고 있을 때, 팀이 우승할 확률과 팀이 우승할 확률의 비는 □  이다. □안에 알맞은 

수를 구하시오.
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01 같은 것을 포함하는 순열

1 기본 IDEA

2 순서 있게 배열한다.

순열 : nPr = nCr × r !

: ] ① ① ② 카드 3장 CG ② 니고 TT] | 2 적 123 aab

나열
,

중복 X } | R aab
고 3 aab

음용용
"

트듈 !
말 " 세자리 점슨 31 2 baa aab를 3항

= 3
O ② Q 중복X

32 | baa
나열하는 경우 링

1 32 aba

② C ①
제 aba

aaaab
aaab | 234

6H
TV] 고 3 4

네자리 점수 aaba
| 324

aabb

JiT ] | 2 3 4

1 2 31 4 4 .
. 0

.이
! ! 불
,
옵닮& 중복 X abaa

21 34

1 243 α

baaa 3 | 24
않황 = 4

ㅜ 장X림
32 14

1
. 2 , 3을 나열

√J 1 2 33444

잉

3. X램 X윙

= 같은 것을 포함한순열

T > 1 23 배열 1 23

고3
| 다음 고가 나와 132

21 롤링 = 3

2
고개를 1개로취급

3과

T: ] | a 2 b 3 C 배열 12 3 abe 1 2 3 abo

고 | 3 a ba

순서는 1→ 2→ 3 ! 로록임요문 13 zabc 6개를 매로취급

: 1 2 3 1 a be 행 디2⒗

31 2 a bc 4
32 1 a bo

순서있게 얘기하는 개수하 3개

33
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3 길 찾기 (최단거리 ]

) B TT ] 파스칼의 삼각형
A→ B

1122112 A→ B 가짓수는 밍
| 410☆ B더

( 22 2 | 11
14개와 233n를 」 ③ 이미덕 A→ B

A
→ 1 ↑ 2 '

22 1 1
나열하는수 !

4 잉 6 | I 3 34 딕 = 3h

: , " 1

길찾기 = 같은 것을 포함하는 순열

TTT ] A → C → B
Tv )

γ
A→ C 1D 가지 × C에서 이 위치로 오는거가지 =0

⑭ ( O 16 27 B

10
δ

B20
⇒ 미 위치에 오려면 반드시 C를 거쳐야 해 !

' ㉛
p

A→ B

| 3 6 10 .
E

i0 A - C C - B 로 3 *
Ʃ

{ 고 34 B A . n " "

λ " |
q

Ae

3 . 2 . 시, 집 ! = 20

「

.
.

.
-

e-많시고' "뎅

V ] 경유하는 지점만들기 " 겹치는게 생기지 않도록 VT ]
A 1 "

) B A - C-↓ 1 1 2 3 4

℃ ! ? | 2 2 2 0*

θ2: X과 !
「 동 7 BB

A - D - B
A me

dmng

시

VTT) UTTi]

8 . B

문니" .

L"
T× ] A→ B인데 A

.

A
.

벽 찍고 B로가기
A→ B

'

와 같음 !
"

mTrror
"

O ⑥용
> 6

4. 4 강

㉚ o
. '
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02 원순열

1 기본 IDEA

2 S맨(1인 고정)

β
rotation ! !

회전 후 합동인걸 같은 것으로 취급

: ) 1
, 2 .
3

,
4 원형테이볼에 앉혀

회전 가능 !

l 4 3 2 4 림
K 고 = 3 | = 2 4 = 1 3

4
= 한4- 13 6 = 36

} 고 | Δ e
4경무가 모두

같은 경우

Tπ ] | n
n

2 거

n .
…

∴

그

|
= … = 있? : 3 n개를 하나로 취급

∞
n자리에 나열

맡 =(.

[π; ) 대명을 회전이 가능한 정오각형에 앉힘 =원형과 같음

< G- ) . = 4 잉 won

S맨이 들어갈 수 있는 자리

⇒ 회전을 멈춤

S

: ) 1
.
2 , 3 .

4
Tπ ) S

X ㅇ
1
,
2

.
3

.

…

.
6

자리 고정
"⑪ ∆

3 X 템
↓ I × 강 mon

won S맨미 들어갈 수 있는 자리 수
자리가 생김 S맨이 들어갈 수 있는 자리

TTT ] TV )
1
,
2

.
3

. … 9
v )

ㆁ

∆

2 X 뎅
X X

희전영향 × × 2 × 7 밍

∆

망

∆

2 × 됨

ㆁ ㅇ
D

∆

× X

1
. 2 ,
3

,
4

.

5 ,
6

VT ] 부모 ,
아이4명 ⇒ 원탁에 많을때 VTT ] 점적면체

1
,
2 a .b .

cid 입체 특징 ⇒ 회전 방향이 23개 s
× 46

.

0 회권에 영향을받지

⑦ 부모 미웃
s 어 G∞

ㅇ 않는곳 채무기

1
,
2 a .

b
. C ,
d

IX 4 . ×금
부모자리 바꿔

② 부모 마주보봐

㎡

라다면데격할많"험
∆

춰보는삶은
{

더 Xa ☆ 36

아
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03 중복순열

1 기본 IDEA

2 상황의 분석

T ) 복원축출

(
| 2 국 중복 O 2개 : 정률

,
만듦
"

붉] 불잃 "1 | 2 3개씩 복원추출 2번 : =
3π2

TT ) 1 . 2
.
3… .

n

r개를 중복 점수만들자
…

백십일
V

2 고

nπr = nr : :

nn

nx nanxn = nr

T ) 가위바위보 4명 Tπ) 서로 다른 무체통 4개 → A
~ D

1
.
2

.
3

.
4

⇒ 34 or 43 서로 다른 편지어통미 ~n

⇒ 4
"
or
74

가 바보 | 2 34
무체통은 중복 가능 → 47

"
가가

2 고 (× ) 바 바
" " (O )

3 3 중
불가능 보보

가능

444
3X3X 3×3 = 34
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01
       의 개의 숫자를 모두 사용하여 자리 숫자를 만들 때, 의 양 옆의 수 중 적어도 한 수가 
이고, 의 양 옆의 수 중 적어도 한 수가 인 수는 몇 개 만들 수 있는가?

①  ②  ③  ④  ⑤ 

02
다섯 개의 인터넷 동호회에 가입한 승기는 각 동호회의 홈페이지          를 다음과 같은 규칙으로 
방문하려고 한다.

(가) 가장 많이 활동 중인 동호회 홈페이지  는 하루에  번 방문하
고 다른 나머지 네 곳은 하루에  번씩만 방문한다.

(나)  는  번 연속적으로 방문하지 않고, 다른 동호회 홈페이지를 
방문한 후 다시 방문한다.

(다)    는 서로 연속적으로 방문하지 않고, 다른 동호회 홈페이지
를 방문한 후 방문한다.

위와 같은 규칙으로 승기가 하루에 동호회 홈페이지에 방문하는 방법의 수를 구하시오.

1 2 | 234 대

aa

- → a a345-→ 말 :×
쯤

= 240

자2) 바꾸기

AABC DE

AABN (X )

ABCA ~ (X )

AA이웃 X & BC이웃 X

⇒ 전체|- [ AA이웃or BC이웃)

옳 - 고 . + 옳 × 장 - 4 . × 2 = 108

AABEDE AABCDE
AA이웃 & BC이웃

m AA BC DE
자리바꾸기
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03 교육청 기출

갑, 을 두 사람이 어떤 게임을 해서 다음과 같은 규칙에 따라 사탕을 갖는다고 한다.

(가) 이긴 사람은  개, 진 사람은  개의 사탕을 갖는다.
(나) 비기면 두 사람이 각각  개씩 사탕을 갖는다. 

갑, 을 두 사람이 이 게임을 다섯 번 해서  개의 사탕을  개씩 나누어 갖게 되는 경우의 수를 구하시오. 
(단, 사탕은 서로 구별되지 않는다.)

04 수능 기출

어느 행사장에는 현수막을 개씩 설치할 수 있는 장소가 곳이 있다. 현수막은    세 종류가 있고, 는 
개, 는 개, 는 개가 있다. 다음 조건을 만족시키도록 현수막 개를 택하여 곳을 설치할 때, 그 결과로 
나타날 수 있는 경우의 수는? (단, 같은 종류의 현수막끼리는 구분하지 않는다.)

(가) 는 반드시 설치한다.
(나) 는 곳 이상 설치한다.

①  ②  ③  ④  ⑤ 

W 3 LI D 2

m

| 2 345

갑 DDDDD → 까지

2 2222

을 고 2 2 22
+

332 11 뎅[
| 31 23

나열
2.림

= 데하지

:
↑

2 2 2 13
됨

2 31 2 고 나열
㉛

:

A BB ABBCC → 닮. =34
[* ⑬

름BBB.옳 :도
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05 평가원 기출




박자는 4분음을 한 박으로 하여 한 마디가 네 박으로 구성된다. 예를 들어 


박자 한 마디는 분 음표(♩) 

또는 분 음표(♪)만을 사용하여 ♩♩♩♩ 또는 ♪♩♪♩♩와 같이 구성할 수 있다. 분 음표 또는 분 음표만 

사용하여 


박자의 한 마디를 구성하는 경우의 수를 구하시오.

06 평가원 기출

다음 표와 같이 3개 과목에 각각 2개의 수준으로 구성된 6개의 과제가 있다. 각 과목의 과제는 수준 Ⅰ의 과제를 
제출한 후에만 수준 Ⅱ의 과제를 제출할 수 있다. 예를 들어 ‘국어  → 수학  → 국어  → 영어  →

영어  →수학  ’ 순서로 과제를 제출할 수 있다.

과목
수준

국어 수학 영어

Ⅰ 국어  수학  영어 

Ⅱ 국어  수학  영어 

6개의 과제를 모두 제출할 때, 제출 순서를 정하는 경우의 수를 구하시오.

δ =on
d
Md ⑥

그고 22 | 21 22

δ oMn
111111 기가지

기

1과그의 합 = 8 1 2→ 명. =까지

" 11 2 2→윙. 지도가지
+ = 34가지

| 22 2→ 횡링 =0까지

2222기가지

" 순으로 ⇒ 같은거로 취급

,

국A 나온후 국B 6 :
= 90

수A 나온 후 수 B
2 . 2 . 2 .

영A 나온 후 영 B



02 조합 15

07 교육청 기출

그림과 같은 직선 도로망이 있다.  개의 지점      중 어느 한 지점도 지나지 않고  지점에서 
 지점까지 최단거리로 갈 수 있는 모든 경로의 수를 구하시오.

08 평가원 기출

그림과 같은 바둑판 모양의 도로망이 있다. 갑은  에서  까지 굵은 선을 따라 걷고, 을은  에서  까지 굵은 
선을 따라 걸으며, 병은  에서  까지 도로를 따라 최단거리로 걷는다. 갑, 을, 병 세 사람이 모두 만나도록 
병이  에서  까지 가는 경우의 수를 구하시오.

(단, 갑, 을, 병은 동시에 출발하고 같은 속력으로 걷는다고 가정한다.)

42 K

K고

1442

5 14 28 ⇒ 84

2 59 14

2 34 대

↑
, . . " 1

㉚ 186 을

8 b

6 O 6oF
@→ 만나는 장소
6 ⑥
E
㉛

3 2 1

가 1 ' 병
ㅂ

SolI) B는 EF 를거쳐야지만중간에서갑값을을만남 !

B-E

-T ↓

씽 4 !
XIX

링링 링림

Sol2) 직접 세기
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01 조건부확률

1 정의

• 사건  가 표본공간 의 두 부분집합이라 할 때, 사건  가 일어났다는 조건 아래, 사건 가 일어날 확률을 
조건부확률이라 하며,   표시하며 다음과 같은 정리가 성립한다.

P   
  ∩  

P 

P  ∩  

필수예제
01

오른쪽 표는 어느 학교 학생 
 명의 하루 평균 수면시간을 
조사한 것이다. 이 학교에서 임의로 
선택된 학생이 여학생일 때, 하루 
평균 수면 시간이  시간 이상일 
확률은?

성별
수면시간

남학생 여학생 합계

 시간 미만   

 시간 이상   

합계   

필수예제
02

은주와 현우가 차례대로 주사위 한 개를 한 번씩 던져 나온 눈의 수의 합이  의 배수이면 
상품으로 인형을 받는 게임을 하였다. 이 게임에서 인형을 받았을 때, 두 사람이 던진 주사위의 
눈의 수가 같을 확률은?

; 전체의 축소

τ ) 동전을 3번 던져서 전체 Tπ) 동전을3 번던져, 뒷면이나왔을 때
전체

앞면이 2회 나올 확률 뺏
앴= s③ 앞면이 2회 나올 확률

HHH HTT

부분 시 HT THT

H대 TH ⇒
TNH TTT

전체

A
"

부분 = B
8OOL

n (ANB)
= P ( BIA ) =

P(AMB) 6P
아

⇒ 8004
대
0

=⑯n (A )
사건 A가 일어난 후 ,

P(A) 450
350

사건 B가일어나 :

A

B

A→ ( 1 , 5 ) (2 .4)(3 , 3)

(4.2) <5 , | ) (6 . 6)
⇒ = P

(A )

P(AMB)
=봉

B
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2 확률의 곱셈정리

• P∩  P⋅P 
 P⋅P 

• P ∩  P⋅P  
 P⋅P 

필수예제
01

당첨복권이  개를 포함한 있는 복권  개에서 갑, 을 각각 순서대로  개씩 복권을 뽑는다고 
하자. 복원 추출로 을이 당점복권을 뽑을 확률을  , 복원추출로 을이 당점복권을 뽑을 확률을  라 
할 때  ․  를 구하시오.

PLBMAC)

를
=

P(A
ㆍ
NB) = P (AC) . P ( BIA) = P (B)PCACIB)㎡

^

A

개씩O→
B

XXXX

XXX

T ] 복원추출 , 뽑고 다시 넣어

P(B) = P (AMB ) + P (A
ㆍNB ) = P(A) P(BIA ) + P(AC) P(BLAC)

갑O &을이 갑X &을이

=

3× 1 ③+ δ× 1⑤ = a

Tπ) 비복원추출 : 뽑고 다시 넣지 X

P( B ) = P (A ) . P (BIA ) +P(AJ P(BIAC)

= 13 × + × 3 = b
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02 종속사건과 독립사건

1 기본정의

종속사건 독립사건
P ∩  P  ‧ P   P ∩   P  ‧ P  

사건 가 일어날 경우와 사건 가 일어나지 
않을 경우에 따라, 사건 가 일어날 확률이 달라짐

사건 가 일어나든 사건 가 일어나지
않든, 사건 가 일어날 확률이 달라지지 않을 때 

비복원추출 복원추출
P  ≠ P   P   P    P

2 독립은 무조건 식으로만 정의한다

• 벤 다이어그램 또는 상황을 판단하여 독립을 판단할 수 없다.

필수예제
01

주사위를  번 던졌을 때 짝수의 눈이 나오는 사건을  ,  이상의 눈이 나오는 사건을  ,  또는 
 의 눈이 나오는 사건을  라 할 때, 사건    사이에 독립성을 판단하시오.

사건 2개 이상
독립 아니면 ,

" µ
wom

AiB

T ] 독립

TT)독립아니면 종속

TπT] P(BIA ) = PEB)
√

독립

=

P(AB금(A)= P

(A )- P(B)

P(A)

상황적으로 독립을 판단 할수가 없어잉

A = 92
,
4

.

6개

B = 93
.
4
.
도

, 63

C = S 1
,
67

T) A
,
B 독립 아 종속 TπT) B . C 독립o 아 종속

식 P(AMB ) = P (A)P (B) t:
= ⑤×= 3

Tπ) A
. C 독립 o

아

종속

P(AMC ) = P(A)P(C )

= 3 . :
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03 독립시행의 확률

1 정의

• 어떤 시행을 여러 번 반복할 때, 각 시행의 결과가 다른 시행의 결과에 아무런 영향을 주지 않을 경우
  즉, 매번 일어나는 사건이 모두 서로 독립일 경우에 이 시행을 독립시행이라 한다.

필수예제
01

주사위를  번 던져  의 눈이  번 나 올 확률을 구하시오.

• 어떤 시행에서 사건 가 일어날 확률이  이고, 그 여사건이 일어날 확률을    라고 할 때, 이 시행을 
 번 반복한 독립시행에서 가 번 일어날 확률 을 독립시행의 확률이라 한다.

P    C   단       ⋯  

2 본질적 의미

• 나열 후 확률계산

필수예제
01

 명이 비행기 좌석을 예약했을 때, 임의의  명이 예약을 취소할 확률은 

 이다.  명이 탑승할 
확률을 구하시오.

T ) 동일한 시행의 반복 Tπ) 2의 눈이 32번 나올 확률 TTT ] 모두 앞면이 6회 나올 확률 π ] 색 달라

[
1회 시행시 확률이 일정

A
P(A) = 8 = P (성공) B

PEB) = 4 = p P =
DC , X 3 C 1

' C2

성공 /실패
PCA) =⑤ = q (실패) G= 3 g=1 -p

p+=1
ex ) 주사위 1개를 60번 던져 → 「π)

동전을 고개를 10회 던져→ TTT)

ω 7 개~→ 2개씩 20회 뽑아→ TV)
G독립시행 <성공) ⑪ B 3개

독립시행의확률
시행횟수 = 3

성공횟수
| 23 β

의미 :라 4

OXX명 XOX
3시δ)×시) = 3 C , ()' (" )

2
K
실패횟수

XXO 시행횟수 "

nCr - prgnr
"

v ) n번 시행에서 「번 성공확률
A

나열 X 확률계산

섬공

주사위 10번 1의 눈 1의 눈이 아닌게 7번

10 cn (20)
3

( 200) 10
-3



62  Ⅱ 확률

01 수능 기출

어느 학급은 남학생 명, 여학생 명으로 이루어져 있다. 이 학급의 모든 학생은 중국어와 일본어 중 한 
과목만 수업을 받는다고 한다. 남학생 중에서 중국어 수업을 받는 학생은 명이고, 여학생 중에서 일본어 
수업을 받는 학생은 명이다. 이 학급에서 선택된 한 학생이 중국어 수업을 받는다고 할 때, 이 학생이 여학생일 
확률은?

① 
 ② 

 ③ 
 ④ 

 ⑤ 


02
어느 고등학교의 남학생  명과 여학생  명을 대상으로 축구와 야구 중에서 더 좋아하는 운동을 반드시 
하나만 선택하도록 하였다. 조사 결과 남학생의  가 축구를 선택하였고, 여학생의  가 야구를 선택하였다. 

이 학교의 학생 중 임의로 선택한 학생이 축구를 좋아하는 학생이었을 때, 그 학생이 남학생일 확률은 
 이다. 

 의 값을 구하시오. (단, 무응답은 없고,   는 서로소인 자연수이다.)

분류기준이 배반사건 ⇒ 표

중기일 = ①

남 12 6 18

여 9 ⑯ 전체부분 = ) = π
3

"

⑪ 21 13 39

나 여
ㅁ

ㅊ 4OOX0.4 179 33대ㅜ
= 16O

야 O
5OOX 0 . 69

56더
33560 = n-

32
= pq

= 32대

400 500 g00
. : P+q= 99
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03 교육청 기출

어느 도시에서 야간에 뺑소니 사건이 일어났다. 이 도시 전체 차량의  는 자가용이고,  는 영업용이다. 
그런데 한 목격자가 뺑소니 차량을 자가용이라고 증언하였다. 이 증언의 타당성을 알아보기 위해 사고와 동일한 
상황에서 그 목격자가 자가용 차량과 영업용 차량을 구별 할 수 있는 능력을 측정해본 결과 바르게 구별할 확률이 

 이었다. 그렇다면 목격자가 본 뺑소니 차량이 실제로 자가용일 확률은 
 이다. 이때,    의 값을 구하시오.

(단,    는 서로소인 자연수이고, 모든 차량이 뺑소니 사건을 일으킬 가능성은 같다고 가정한다.) 

04 교육청 기출

어느 공장에서 세 개의 생산라인 , , 는 각각 전체 제품 생산량의 , , 를 생산하고, 그 중 각각  

, , 는 불량품이라고 한다. 어떤 제품이 불량품일 때, 이 제품이 라인에서 생산되었을 확률은 
 이다. 

의 값을 구하시오. (단, 와 는 서로소인 자연수이다.) 

목격 증언

자가용
| 0시
, 영업용

영업용 ,
70%

자가용

판단종류 자가용 영업용
전체 = 자가용 판단

①+④
① ②

0
. 8 ×0 . 9 0

.
2 ×0 . 9 0

.
9 부분 = 실제 자가용

①
③ K

0
. 8 ×0. 1

0
. 2× 0

| - ODL

8 2 1 ①+④④

=
0

.
n

2+0 .02=
3736= 흠

⇒ P+g= 73

불 하
ㅂ

1 % A 0 . 5 ×0
.01

0
. 5×

0
.99

0 대

3% B O3 X 003 ③

2% C O
.2 X002 2

O
.
5 ×O이

0
.
5 X 0. 1 +0. 3×003 +0.2×0.

02= 1 = ⇒ p+q = 2n
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05
 주머니에 붉은 공  개와 흰 공  개가 들어 있다.  주머니에서 임의로  개를 꺼내어 아무것도 들어 있지 
않은  주머니에 넣는다. 이  주머니에서 임의로 한 개의 공을 꺼내었더니 흰 공이라 할 때, 붉은 공  개와 흰 
공  개가  주머니에서  주머니로 옮겨졌을 확률은?

① 
 ② 

 ③ 
 ④ 

 ⑤ 


06 수능 기출

주머니 에는 , , , , 의 숫자가 하나씩 적혀 있는 장의 카드가 들어 있고, 주머니 에는 , , , , 의 
숫자가 하나씩 적혀 있는 장의 카드가 들어 있다. 두 주머니 , 에서 각각 카드를 임의로 한 장씩 꺼냈다. 
꺼낸 장의 카드에 적혀 있는 두 수의 합이 홀수일 때, 주머니 에서 꺼낸 카드에 적혀 있는 수가 짝수일 
확률은?

① 


② 


③ 


④ 


⑤ 



전체 = B에서④

요
,
⑬
깨

w

부분 = A→ B

R2 W2 8개

B 4 O

- B ㉛[
R W

"ae
"앉을 ⑤ = 전체 = 2s0

- B 2 2

B 13

bacxce 3× 3 =280 ⇒2800 =
4

A B

홀, 찍느쳐 ㉙
짝 흘 + 전체 π+=

B

5 × 5 = 25






